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EL COMIENZO DE LA HISTORIA
Un hombre avanza por un paraje boscoso, al volante de su coche. Huye, pues ha cometido un crimen abominable,
y un enjambre de sensaciones desesperadas se retuerce en su interior. La intensidad de esas impresiones lo
desborda: detiene el vehículo, desciende, y sin dudarlo, se amputa el dedo menique con una navaja. El dolor
lo serena. Y entonces, vuelve a ponerse en marcha.

Poco después, la carretera le revela el Motel Discordia, un edificio envejecido y patético, pero ideal para
ocultarse mientras todo se calma. Aparca, apaga el motor, y se adentra lentamente en su interior. Es aquí
donde comienza la pesadilla.

PERSONAJES

  Drévor

es el protagonista de esta historia: un asesino despiadado y sin remordimientos que llega al Motel Discordia,

donde descubrirá el verdadero horror. Es un buscador de sensaciones, alguien con un concepto del bien y

del mal —del placer y del dolor— profundamente distorsionado. Desde que cruzó las puertas del motel,

Drévor comienza a librar una desgarradora lucha interna: dejarse arrastrar por las seductoras y

aberrantes sensaciones que emanan de aquel lugar, o intentar preservar lo que le queda de cordura.

En esta cruda batalla, Drévor se aferra a la única luz que lo mantiene atado a su humanidad: su hijo aún no

nacido, Abel. A través de esa frágil esperanza, intenta no sucumbir por completo a la locura.

Pero el Motel Discordia guarda secretos y posee una siniestra conciencia. Las oscuras fuerzas que lo

habitan buscarán seducir al asesino, empujarlo a desafiar al Creador y romper, de una vez por todas, el ciclo

de eternas repeticiones que mantiene presos a todos.

El Creador ( EL Escritor)

El Creador es la entidad que ha dado vida a numerosos mundos de ficción y, entre ellos, a la novela MotelDiscordia. Es un ser sumamente poderoso, pues controla el destino de todos sus personajes.De todos… excepto de uno: Drévor
.
Al ser consciente de que no puede controlar el devenir de este personaje, el Creador decide olvidarlo. Dejarde escribirlo.

Sin embargo, a pesar de todo su poder, el Creador se está volviendo loco. Está perdiendo la batalla contra unasentidades caóticas que son conocidas como los Gigantes y, cuando finalice la novela de Motel Discordia, estospor fin podrán consumirlo.

La única forma que tiene el Creador de retrasar este proceso es reiniciar la historia justo antes del final,creando así un ciclo de repetición al que todos —incluso él mismo— están condenados a sufrir.No obstante, la figura de Drévor, rescatado del olvido por los Gigantes, está cada vez más cerca de hacerse conel control de la historia… y llevarla, por fin, hasta su desenlace.



Los Gigantes

Estas colosales entidades son los habitantes de una dimensión distinta a la nuestra, un lugar donde no existe elmenor atisbo de luz y al que Drévor accedió cuando solo era un niño. Estas gigantescas criaturas se alimentande locura y han encontrado en el Creador una fuente de alimento sin precedentes.

Los Gigantes han visto en Víctor un aliado con el que poder enfrentarse al Creador, y juntos han dado forma alMotel Discordia.

Estos seres han puesto sus esperanzas en Drévor, el único personaje del Creador que dispone de libre albedrío,y que puede hacer que la historia termine de una vez por todas. Si esto sucediese, los Gigantes tendrían vía librepara devorar la mente del Creador.

Jessica

Una chica yace encerrada en el maletero del coche que Drévor conduce. Su nombre es Jessica y está embarazada.

Es la novia del asesino y ha sido arrastrada hasta este horrible lugar con la única intención de dar a luz al hijo

de ambos.

Jessica conoció a Drévor en el hospital, cuando ambos eran niños, mientras él se recuperaba de una terrible

intervención médica. Ahora, Jessica ha perdido a su padre a manos de Drévor, y su mente comienza a despedazarse

a causa de los horrores que habitan en el Motel Discordia.

Víctor

Víctor es el dueño del Motel Discordia, un hombre que no deja de lanzar enigmáticos comentarios que solo
logran confundir aún más a Drévor. Poco se sabe del pasado de este extraño personaje —del que ni siquiera
sabemos si es humano—, salvo que guarda un odio visceral hacia el Creador por haber escrito la muerte de su
amada Linda. A raíz de esto, se alió con los Gigantes.

Su misión consiste en hacer que Drévor renuncie a su humanidad y guiarlo hasta el final de la historia, para que
este pueda terminarla de una vez por todas.

Abel

Abel es el hijo de Jessica y Drévor, y el único motivo por el que el asesino aún no se ha entregado a las

autodestructivas sensaciones que emanan del Motel Discordia. Sin embargo, cuando una abominable criatura

persigue a Drévor, durante la desesperada huida, el asesino parte el cuello al bebé en un acto involuntario... ¿o

quizás no tanto?

Una vez que Abel ha muerto, Drévor deja de resistirse al influjo del motel y Los Gigantes.

La recepcionista del Motel es una persona consumida por la lujuria. Durante su encuentro con Drévor, no deja

de provocarlo hasta que, finalmente, acaban teniendo sexo. En medio de este acto, Rose le grita una frase a

Drévor, una frase que le provoca una profunda consternación y que desencadena su decisión de acabar con la

vida de la chica de una forma despiadada.

"Abrázame en el infierno," le dice.

Las mismas palabras que su madre le dijo a Drévor antes de matarla.

ROSE



Ángel

Ángel es el cocinero del Motel Discordia, un hombre grotescamente corpulento con una escalofriante fijación

por la carne, especialmente la humana. En un enfrentamiento salvaje, Drévor y Ángel luchan y, a pesar de

resultar gravemente herido, el asesino logra acabar con el cocinero.

Alex

Un nino que Drévor encuentra en unos oxidados columpios junto al motel y al que le falta la mano izquierda.
Su mirada es completamente vacía y su rostro apenas refleja expresión. Dice estar buscando a su padre,
aunque poco después menciona que tiene dos papás, uno bueno y otro malo. La única companía que tiene Alex es
un pequeno juguete: un lobo de goma que guarda en uno de sus bolsillos cuyo nombre es Slash y que dice que lo
protege.

Padre de Álex

Este personaje, del que desconocemos su nombre, sufre un severo trastorno de personalidad múltiple y, tras

un horrible accidente, amputó la mano de su hijo.

Dentro del Motel Discordia, sus distintas personalidades han cobrado vida propia, y su única obsesión es

destruirse entre ellas.

Andy

Un anciano senil que deambula por los pasillos del motel y observa a Drévor con una mirada desquiciada. Andy
será el responsable de traer a Abel al mundo, acabando durante el proceso con la vida de Jessica. Sus últimos
momentos son contemplados por Drévor, mientras el motel vacía la mente del anciano en un proceso
repugnante.

Pareja

Dentro del Motel Discordia hay una extrana pareja: un hombre y una mujer vestidos de forma elegante, que nodejan de mostrarse un amor absoluto.

Sin embargo, lo que pocos saben es que la mujer disfruta cortando y cercenando la carne de su amado,amputándole partes del cuerpo en un acto grotesco y, a la vez, cargado de carino.

Claudia

Claudia era la madre de Drévor. Una persona despiadada y ruin, cuyo único objetivo en la vida parecía ser
humillar y hacer sufrir a su marido. Tras una terrible discusión, Claudia fue empujada por él y cayó por un
barranco, golpeándose la cabeza con una piedra. Sin embargo, no murió: quedó postrada en una cama durante el
resto de su vida. Lo único que podía hacer es gritar… y gritar sin descanso.

El rencor y la ira que germinaron dentro de ella fue utilizado por el Creador, convirtiéndola en un ser
monstruoso cuyo único objetivo es dar caza a Drévor.



Joel

Joel es el marido de Claudia y el padre de Drévor. Una persona insegura, que vive bajo la sombra de las

continuas humillaciones de su esposa. Tras ver destruida la novela que estaba escribiendo —la única vía de

escape de su tortuosa vida—, Joel empuja a Claudia por un barranco, dejándola reducida a un ser incapaz de

valerse por sí mismo.

Su vida termina cruelmente a manos de su propio hijo.

César

César es el perro de Drévor, prácticamente el único companero que tuvo en su infancia, el único al que podía
llamar amigo. Sin embargo, en un abominable giro de acontecimientos, Drévor sufrirá una salvaje crisis que le
hará perder el conocimiento.

Al despertar, el horror lo golpea de forma desmedida al comprobar que César ha sido cruelmente asesinado…
y que todo apunta a que el responsable ha sido él mismo.

David

Es el padre de Jessica y el jefe de policía de la ciudad de La Milla. Tras caer en las garras del alcohol, la

relación con su hija se vuelve insostenible, especialmente desde que ella comienza a salir con Drévor.

Obsesionado con la oleada de asesinatos que sacude la ciudad, David descubrirá demasiado tarde que el

responsable es el novio de su hija. Sin embargo, contra todo pronóstico, su muerte no será causada por Drévor,

sino que otros eventos aún más escalofriantes tendrán lugar.

Motel Discordia

A simple vista, es un edificio viejo y patético; sin embargo, el Motel Discordia encierra una realidad mucho más
perturbadora.

Este lugar actúa como un imán para todas aquellas personas cuya cordura está resquebrajada. Fue creado por
los Gigantes con el propósito de exprimir las mentes de sus inquilinos y alimentarse de su locura.

No obstante, con la llegada de Drévor, el Motel Discordia comienza a enfermar… y a ser reemplazado por algo
aún más dantesco.

Psiquiátrico Discordia

Algo está creciendo como un tumor descontrolado en la oscuridad, en las entranas más profundas de la

dimensión donde habitan los Gigantes. El Psiquiátrico Discordia es un lugar que la psique de Drévor está

construyendo: un infierno caótico que no se rige por ninguna regla lógica.

Las pobres almas arrojadas a este lugar reviven, una y otra vez, sus propios infiernos personales, mientras

sus mentes se desgarran y todo rastro de cordura les es arrancado.

El Psiquiátrico Discordia representa una evolución perfecta y aterradora del Motel Discordia. Un ente tan

aberrante y magnífico que, poco a poco, ha sustituido a su predecesor. Drévor no sabe cómo su mente ha sido

capaz de dar forma a semejante lugar. Solo sabe que, dentro de esta creación, él es poco menos que un dios.



Los ciclos

En un intento por evitar que la historia termine —lo cual permitiría a los Gigantes consumir su mente—, elCreador ha conformado una paradoja en la que la historia vuelve a su inicio antes de poder concluir.

De este modo, todos los personajes de Motel Discordia están obligados a repetir una y otra vez los mismosacontecimientos y a llevar a cabo las mismas acciones. Todos, salvo Drévor, cuyo libre albedrío le permitemodificar su comportamiento en cada uno de estos ciclos, acercándolo poco a poco al momento en que podráocupar el puesto del Creador y lograr que la historia llegue a su fin.

EL OTRO LADO

Drévor tiene un don. Algo que ha permanecido oculto y que se manifestó por primera vez cuando solo tenía

ocho anos. Mientras paseaba con su perro, Drévor cruzó a la dimensión donde habitan los Gigantes. No se sabe

cómo ocurrió, simplemente sucedió.

Aterrado y conmocionado, el pequeno Drévor vaga por aquel mundo oscuro con la única ayuda de un mechero,

hasta que una criatura inmunda lo ataca, provocándole una profunda herida en el costado.

Finalmente, rodeado por horizontes de un terror inimaginable, el chico logra regresar a su dimensión.

Esta será la primera vez que Drévor viaje al mundo de los Gigantes, pero no será la última.

EVENTOS

El electroshock

Herido y horrorizado por su experiencia en el mundo de los Gigantes, Drévor se ve sumido en un estado de
terror prácticamente catatónico, en el que lo único que puede hacer es gritar de puro pánico. En un intento
desesperado por ayudar al nino, los médicos deciden arriesgarse con una técnica abominable: un electroshock.

De esta manera, todo recuerdo del suceso es borrado y arrancado de cuajo.
No obstante, algo quedará adherido a la mente del chico. Algo que nunca lo abandonará por completo.

El final

 En el último ciclo acontecido, Drevor consigue finalmente ocupar el puesto del Creador y sentarse ante la

máquina de escribir con la que se está construyendo la historia. Los Gigantes y Víctor braman de regocijo, pues

por fin la maldición de los ciclos está a punto de terminar y el asesino podrá concluir la historia.

Sin embargo, cuando Drevor comienza a pulsar las teclas de la máquina, una horrenda visión lo asalta.

 En ella, contempla a una abominable criatura que vaga por los pasillos del Psiquiátrico Discordia, un ser que

hace mucho tiempo dejó de ser humano y cuya mente está repleta de caos.

Completamente aterrado, Drevor descubre que aquella criatura es él mismo: el ser en el que está destinado a

convertirse una vez consiga terminar la historia.

Preso de un grotesco horror, el asesino se aparta de la máquina de escribir. Víctor le grita que prosiga, que ya

casi ha terminado, pero la revelación que acaba de tener ha sido demasiado salvaje.

Así que, de esta manera, en los compases finales de la historia, el Creador consigue reiniciar un nuevo ciclo, y

todos los personajes —incluso Drevor— se ven arrojados al principio de la historia.



Este documento es un resumen de la trama de Motel Discordia pero, en
ningún momento, es sustitutivo de la misma. La historia narrada sirve como

información básica para poder adentrarte en Motel Penumbra con los
conocimientos esenciales necesarios para disfrutarla. No obstante, la

lectura de la novela Motel Discordia aportará una visión mucho más
completa y placentera.


