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Nombre Real:
Nombre del Pj.
Categoria:
Rango: Sexo:
Region: Anatomia:
Prefectura: Edad:
( ’
o
i e L sl
ue. OITET + Agi
Agi. 0000 o 0000000000 Battojutzu Descubrir + Hab 000000
Hab. 0000 o 0000000000 Bojutsu Discrecion + Hab 000000
R ) OOO o OOOOOOOOOO Jiu—jitsu Ensetiar + con 000000
es. 0 0000000000 Kenjutsu Elocuencia + com 000000
Con. 0000 © Kytudo Escuchar + Hab 000000
Com. 0000 0000000000 -1 Naginatajutsu Estrategia + Con 000000
Tem. 0000 0000000000 -2 Niten Ichi Ryu Fauna y Flora +con 000000
0000000000 -3 Yabusame Idioma + Com 000000
0000000000 -5 Yarijutsu Memoria + Con 000000
Otras Disciplinas Rastrear + Hab 000000
Yoroi Kumi Uchi Saltar + Agi 000000
Iniciativa Alto raneo samurdi S§ppuku +Tem 000000
0000000000 +1DI0 B Sigilo + gi 000000
jutsu + Agi .
Esquivar +agi Trepar + Agi 000000
0 0 0 0 0 (’ ) vemessesescacescscacecees 000000
ehelag Jastleas
Meditacion Zen WTpnerae Photeas 888888
0000000000 Buscar Libros +nax000000 """ 00000
Cabal i 000000
Estilo Principal: szzr%a;; fe 000000 888888
EStllO Secundal’f(): ComerClar -+ Com OOOOOO .......................... 000000
Estilo Secundarl(): ..........................
Estilos Disciplina Arma Puntos Car. Datio +2/ Alcance /-2  Res.
Estilo Primario: 0000000000
Estilo Secundario: 000000000
Estilo Secundario: 000000000
Otros Estilos: 000000
Otros Estilos: 000000
Otros Estilos: 000000

Armadura

Disciplina Res. Ini.

Res. Act. Prot. ?ﬁto’éolz 4' |a =




Categoria:

Nombre Real:
Nombre del Pj.

Rango:

Sexo:

Region:

Anatomia:

Prefectura:

Edad

CardgrEras

SYRTIN P Jnas CopTznetas %a"srms
Fue. 0000 ot i e
Agi. 0000 o 0000000000 Taijutsu Cabalgar'+ Agi 000000
Hab. 0000 o 0000000000 Kayakujutsu Buscar Libros + Hab 000000
Res. 0000 f o 0000000000 Kusarijuisu £ o 0000
1 1 . + Con
Con. 0000 | o 0000000000 Shurikenjutsu 0% 5D 000000
Hanbojutsu escubrir + Hab
Com. 0000 0000000000 -1 Otras Discipli Discrecion +Ha 000000
plinas
Tem. 0000 0000000000 -2 Ensefiar + Con 000000
0000000000 -3 Elocuencia + com 000000
0000000000 -5 2#‘45"“ ﬂng ES‘CU.ChaI‘+Hab 000000
Idioma + con 000000
c .. Bo Ryaku +#ab 000000 Memoria + Con 000000
Iniciativa Henso Jutsu + Hab000000 Rastrear + Hab 000000
O O O O O O O 0 O 0 + lDIO Inton Jutsu + Agi 000000 ! 000000
Esquivar + ag Shinobi I + ag 000000 ™"

00000 | T T e 000000
......................... 000000
Seishin Teky Kyoyo | —asa = 000000
0000000000 | /4SRN 000000
Estilo Principal: | ((an'aml) e 888888
Estilo Seeundarior | Gy, oo o0000
Estlo Secundario: T oo

Estilos

Arves 4 Arpadiras

Disciplina Arma

Puntos  Car.

Dario +2/ Alcance /-2 Res.

Estilo Primario:

0000000000

Estilo Secundario:

000000000

Estilo Secundario:

000000000

Otros Estilos:

000000

Otros Estilos:

000000

Otros Estilos:

000000

Armadura

Disciplina Res. Ini.

Res. Act.  Prot.

Vlre de Aprendreaie



Nombre Real:
Nombre del Pj.
Rango: Sexo:
Region: Anatomia:
Prefectura: Edad:
CorizpEfEas
AT AL T
Fue. 0000 e de e Preefonas Elocuencia + Com 000000
Agi. 0000 o 0000000000 Kuji-in + Con Escuchar +mab 000000
Hab. 0000 e Fauna + con 000000
o 0000000000 Kuji Kiri + con Pl 000000
Res. 0000 gnta+con
o 0000000000 Idioma + Com 000000
Con. 0000 o 0000000000 &,&z{a’m 5“'?@{5% Memoria +con 000000
Com. 0000 0000000000 -1 . Rastrear + Hab 000000
Tem. 0000 Bendecir + con 000000 Sanar + con 000000
0000000000 -2 Exorcismo + Tem 000000 Sigilo + agi 000000
gl
0000000000 -3 Onmyddd +Ha 000000 ... 000000
0000000000 -5 Rituales + con 000000 . ..o 000000
.......................... 000000
Iniciativa CpTpneas Dhcae oo 000000
0000000000+ 1D10 | = T e 000000
Esquivar + agi Astrologia + con 000000 ..ccoveerrereeeeeeeeenns 000000
00000 Buscar Libros +Hab 000000 .......ccccvvvveeeeeennnn. 000000
Espiritualidad Cabalgar + Agi 000000 ..cceeeeeeeeeeeeeeennn. 000000
0000000000 Con. Mapas +con 000000 .....coovieiiiinnnnes 000000
Comerciar + Com 000000 ..cceeeeeeeeeeeeeeennnn, 000000
Estilo Principal: Descubrir + Hab 000000 ....ccoeveiiiiinnne 000000
Estilo Secundario: Discrecion + Hab 000000 ..cceeeeeeeeeeeeeeennnn. 000000
Estilo Secundario: Ensefiar + con 000000 ....covvviiiiiieeeeeeees 000000
Arves § Arpadiras
Estilos Disciplina Arma Puntos Car. Dano +2/ Alcance /-2  Res.
Estilo Primario: 0000000000
Estilo Secundario: 000000000
Estilo Secundario: 000000000
Otros estilos: 000000

Yivw

La Nueve Silabas

Significado

Ppe de Aprendieae
C )

Rin
Pyo
To

Sha

(1l%7) Kai () (1) La fuerza
(&) Jin (&) (£) Canal (
(B) Retsu (&) (Bd) Armonia (
(&) Zai  (1E) (%) Curacion

Zen  (HI)

(B) Sentido del Peligro
M) La lectura de pensamientos
51]) Control de espacio y tiempo
(£) Cielo o elementos de control
(A7) La iluminacion




Nombre Real:

Nombre del Pj.

Oficio: Sexo:

Region: Anatomia:
Prefectura: Edad:

CariazHEns

s

7% de \lcda
Fue. 0000 pets Vecerfomas Ensefiar + on 000000
i . Escuchar + Hab 000000
ﬁi‘ 8888 2 8888888888 Juttejutsu Fauna y Flora «con 000000
: Armas Improvisadas — poisidtsu i 000000
Res. 0000 o 0000000000 Idioma + Con 000000
Con. 0000 o 0000000000 Interpretar +com 000000
Com. 0000 0000000000 -1 | | Lopyefgierae Bracteas  Leer Rostros + com 000000
Tem. 0000 0000000000 -2 Muisica + Con 000000
0000000000 -3 Artesania + Hab 000000 Nadar + Agi 000000
Astronomia +Con 000000 Navegar + Con 000000
0000000000 -5 ; g
Bailar + Hab 000000 Pescar + Hab 000000
Buscar Libros + Hab 000000 Rastrear + Hab 000000
Iniciativa Cantar + Tem 000000 Robar + Hab 000000
0000000000+1DI0 Cabalgar + Agi 000000 Rumores + Com 000000
Esquivar + agi Cazar + Hab 000000 Sanar +Con 000000
00000 Cerradura +Hab 000000 Seduccion +com 000000
Puntos de Concentracion Comerciar +Cam 000000 Sigilo + g 000000
0000000000 Con. Mapas +con = 000000 ............cocerrrrvennen. 000000
Descubrir +Hab 000000 ..........covvevrenene. 000000
Estilo Principal: g@agnos‘i’s +Con 000000 ...cooorrererrerineen 000000
Estilo Secundario: D 11scre(:1o'n +Hab 000000 .......ccvvvviieiiieenns 000000
Estilo Secundario: ocuencia +Com 000000 ..........cceevvrerrennenne. 000000
Estilos Disciplina Arma Puntos  Car. Dafio +2/ Alcance /-2  Res.
Estilo Primario: 0000000000
Estilo Secundario: 000000000
Estilo Secundario: 000000000
Otros estilos: 000000
7,.’, Armadura Disciplina Res. Ini. Res. Act. Prot.
Dojo
Sensei
Nivel del Discipulo
Rango del Arma
Técnica Aprendida ?«#{'{s o{z %ﬂ»i&ﬂ‘&r
( )
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‘Pws&as ,44»!%4»5 5ve.¢sas 17»5»4{05
Tecnica Puntos
Golpe Certero 0000000000 Efecto
Meditacion 0000000000
Movimiento Ligero 0000000000
Bloqueo 0000000000
Contraataque 0000000000
Desarmar 0000000000 Zeodlicta o] 4l
Movimientos de Estilo 0000000000 ,
0000000000 0000000000-1Te estas animando. g
0000000000 -2 Te encuentras mareado. N /4
8888888888 000000000 0-3No te mantienes de pie.
0000000000 -5No recuerdas nada.
000000000
000000000
000000000 Cordoma
000000000
000000000 Tirada de cordura: #00000000
000000000
0000000000
0000000000 -Empiezas a vomitar y marearte un poco
Z uq, e 0000000000 -Comienzas a tener sensaciones raras
3' 0000000000 -Desconfias de algunas personas
............................................................ 0000000000 -Comienzas a escuchar voces
............................................................ 0000000000 -Entras en estado de locura
............................................................ 4’@5 J (m J4Lo5
y Nombre: Nombre:
4 Influencia: Influencia:
Devocion: Devocion:
Inicial:
Ganancias Gastos Historia: Historia:
?rofau
Propiedad: Nombre: Nombre:
Localizacion: Influencia: Influencia:
Calidad: Devocion: Devocion:
Descripcion: Historia: Historia:




Nombre del personaje: Sexo: Anatomia: Edad:
Rango/ Oficio: Region: Prefectura:
Jm-a:t{rfétéws Aemws 4L¢ (onlv’a{i' (mkitz'fscras
Competencia Carac
Fue 0000 Esqui e e 000000
i quivar + Agi 00000
Agl OOOO Estllo Prlmarlo 000000 ........................................... 000000
Hab 0000 e ) 000000
Res 0000 - -
Con OOOO EStllO Secundarlo 00000 ........................................... 888888
Com 0000 e o
Tem OOOO uuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuu OOOOOO
Iniciativa
0000000000 e de Ve
Adulto Anciano/a Nifio/a
Arres + 4""“‘4"" nd o 0000000000 o 0000000 o 00000
. o 0000000000 o 0000000 o 00000
Arma Car Dafio  Ale. Res. | 5 (000000000 o 0000000 o 00000
o 0000000000 o 0000000 o 00000
0000000000 -1 0000000 -1 00000 -1
) 0000000000 -2 0000000 -2 00000 -2
Armadura Res. Ini. Res. Act. Prot. 0000000000 -3 0000000 -3 00000 -3
0000000000 -5 0000000 -5 00000 -5
Nombre del personaje: Sexo: Anatomia: Edad:
Rango/ Oficio: Region: Prefectura:
Ciripiaras Aeetonce de bz A
Competencia Carac.
i“? 8888 Esquivar + agi 00000 -+-eeererrsssssmmssssesnesssss eeveeeeees 000000
gl ; i 10 OONOON  ceeeereeeeeeereeeeeeeeeeeeeeeeee e 000000
Hab 0000 Estilo Primario 000000 e 000000
Res 0000
Con 0000 Estilo Secundario 0000Q  +eeeeeeeresmsmsmsmsmsmmninns erereienns 000000
........................................... 000000
Com 0000 000000
Tem OOOO ------------------------------------------- 000000
Iniciativa
0000000000 #@&de
Ac AS Adulto Anciano/a Nifio/a
"' MAS § ’l' M o 0000000000 o 0000000 o 00000
. o 0000000000 o 0000000 o 00000
Arma Car Dafio  Ale. Res. | 5 (000000000 o 0000000 o 00000
o 0000000000 o 0000000 o 00000
0000000000 -1 0000000 -1 00000 -1
) 0000000000 -2 0000000 -2 00000 -2
Armadura Res. Ini. Res. Act. Prot. 0000000000 -3 0000000 -3 00000 -3
0000000000 -5 0000000 -5 00000 -5




Fetas ars Antrles

Tipo de Animal:
[M’Ei‘i’r@kae
?ﬂ%é 4[@ \’(aL» ol@ Ios anq‘ta|¢s &r&é(,'m
Fue. 0000 A. Pequefio A. Normal A. Grande 000000
Agi. 0000 000 -1 000000 0000000000 000000
Hab. 0000 000 -2 000000 -1 0000000000 000000
Iniciativa: 000000
: 000000
0000000000 )4:{:@¢ 000000
Esquivar + Agi Arma Car. Dafio P. Ataque 000000
A. Pequefios 00000 0000000000 000000
A. Normales 0000 0000000000 000000
A. Grandes 000
Tipo de Animal:
Wﬂ{?’@&ag
¢ 3171-‘»"}'% de V&Lv de Ios Malw (’ﬂi’?‘t{"““s
Fue. 0000 A. Pequefio A. Normal A. Grande 000000
Hab. 0000 000 -2 000000 -1 0000000000 000000
Res. 0000 000 -3 000000 -2 0000000000 -1 000000
e 000000
Iniciativa: 000000
0000000000 74:',7&@ 000000
Esquivar J: Agi Arma Car. Dafio P. Ataque 000000
A. Pequefios 00000 0000000000 000000
A.Normales 0000 0000000000 000000
A. Grandes 000
Tipo de Animal:
(nfﬂ{?&@[ﬁag
ilzﬂ%é de \’(aL» de Ios zusq‘talw (ort%d?%
Fue. 0000 A. Pequefio A. Normal A. Grande 000000
Agi. 0000 000 -1 000000 0000000000 000000
Hab. 0000 000 -2 000000 -1 0000000000 000000
Res. 0000 000 -3 000000 -2 0000000000 -1 000000
Iniciativa: 000000
. 000000
0000000000 ,Zﬂ?ﬂ < 000000
J’_
Esquivar ~ Agl Arma Car. Dano P. Ataque 000000
A. Pequefios 00000 0000000000 000000
A. Normales 0000 0000000000 000000

A. Grandes 000







