Nombre del Personaje:

Colonizacion:
Sexo: Deidad:
Edad: Altura: Peso:

Descripcion Personal:

Nombre del jugador:
CARACTERISTICAS PUNTO$ DE VIDA COMPETENCIAS
N 0000 o 000000000000000 Cabalga;:ab 000000
Fue. o 000000000000000 Conducir Carro +1a 000000
Q Hab. 0000 o 000000000000000 Descubrir + Hab 000000
I“ Agi. 0000 o 000000000000000 Discrecion + Hab 000000
* 000000000000000 Ensefiar + con 000000
Res. 0000 000000000000000 -1~ Esconderse + as 000000
B con. 0000 000000000000000 -2 Mando + a 000000
X gau. 0000 000000000000000 -3~ Sigilo s 000000
o 0000 000000000000000 -5~ Tortura -t 888888
em.
Iniciativa 000000
DINERO 0000000000 + 1D10 000000
- Esquivar 000000
Imccl}al: . — 00000 + Agi 000000
anancia as7os Favor de los Dioses 000000
0000000000 000000
000000
Arma Primaria: 000000
PUNTOS DE EXPERIENSIA - 000000
( ) Arma Secundaria: 000000
Arma Secundaria: 000000
000000
ARMAS Y ARMADURAS
Disciplina Arma Puntos Daiio Bloqueo +2/ Alcance/ -2  Res. Act.
Arma Primaria 0000000000 000000000 . -
Arma Secundaria 000000000 00000000
Arma Secundaria 000000000 00000000 L -
Armas Improvisadas 000000 00000 o o
Armadura Res. Ini. Res. Act. Prot. Armadura Res. Ini. Res. Act. Prot.

b TRLEENPPT<HSE HEPERFSRNSI A
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Nombre del Personaje:

Colonizacion:
Sexo: Deidad:
Edad: Altura: Peso:

Descripcion Personal:

Nombre del jugador:
CARACTERISTICAS PUNTO$ DE VIDA : COMPETENCIAS
N o 000000000000000 Comerciar + Edu 000000
Fue. 0000 o 000000000000000 Conducir Carro <1~ 000000
<> Hab. 0000 o 000000000000000 Con. Minerales + Con 000000
r Aci. 0000 o 000000000000000 Discrecion + Hab 000000
o 000000000000000 Elocuencia + Edu 000000
Y res. 0000 000000000000000 -1 Ensefiar + Con 000000
B con. 0000 000000000000000 -2 Falsificar + na 888888
Idioma ( ) +Con
X Eqw. 0000 000000000000000 -3 o
' Leer y escribir + con 000000
000000000000000 -5
9 Tem. 0000 Soborno + Edu 000000
Iniciativa 000000
PINERO 0000000000 + 1D10 000000
- Esquivar 000000
Imccl}al. . o 00000 + Agi 000000
anancta astos Favor de los Dioses 000000
0000000000 000000
000000
Arma Primaria: 000000
PUNTOS DE EXPERIENSIA . 000000
( ) Arma Secundaria: 000000
Arma Secundaria: 888888
ARMAS Y ARMADURAS
Disciplina Arma Puntos Daiio Bloqueo +2/ Alcance/ -2  Res. Act.
Arma Primaria 0000000000 000000000 e
Arma Secundaria 000000000 00000000 -
Arma Secundaria 000000000 00000000 -
Armas Improvisadas 000000 00000 . -
Armadura Res. Ini. Res. Act. Prot. Armadura Res. Ini. Res. Act. Prot.

b TRLEENPPT<HSE HEPERFSRNSI A
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X




Nombre del Personaje:

Colonizacion:
Sexo: Deidad:
Edad: Altura: Peso:

Descripcion Personal:

Nombre del jugador:
CARACTERISTICAS PUNTOS DE VIDA COMPETENCIAS
n 0000 o 000000000000000 Artesania + Hab 000000
Fue. o 000000000000000 Buscar Libros + con 000000
(> Hab. 0000 o 000000000000000 Comerciar + Edu 000000
r Agi. 0000 o 000000000000000 Conducir Carro + Hab 000000
Y 000000000000000 Elocuencia + Edu 000000
Res. 0000 000000000000000 -1~ Ensefar +con 000000
B con. 0000 000000000000000 -2~ Falsificar o 000000
X gaw. 0000 000000000000000 -3 ieef YdESC“b“ *+Con 888888
_ €yenaas + Con
9 Tem. 0000 000000000000000 -5 Tratar Heridas + con 000000
Iniciativa 000000
DINERO 0000000000 + 1D10 000000
Inicial: Esquivar 000000
Ganancia Gastos 00000 + Agi 000000
Favor de los Dioses 000000
0000000000 000000
000000
Arma Primaria: 000000
PUNTOS DE EXPERIENSIA 000000
( ) Arma Secundaria: 000000
Arma Secundaria: 888888
—
ARMAS Y ARMADURAS
Disciplina Arma Puntos Daiio Bloqueo +2/ Alcance/ -2  Res. Act.
Arma Primaria 0000000000 000000000 -
Arma Secundaria 000000000 00000000 -
Arma Secundaria 000000000 00000000 L -
Armas Improvisadas 000000 00000 o -
Armadura Res. Ini. Res. Act. Prot. Armadura Res. Ini. Res. Act. Prot.

b TRLEENPPT<HSE HEPERFSRNSI A

A\ PXEPP PRI PN AN]

X




Nombre del Personaje:

Colonizacion:
Profesion:
Sexo: Deidad:
Edad: Altura: Peso:
Descripcion Personal:
Nombre del jugador:
CARACTERISTICAS PUNTOS DE VIDA COMPETENCIAS
n o 000000000000000 Artesania + Hab 000000
Fue. 0000 o 000000000000000 Comeriar + Eds 000000
(> Hab. 0000 o 000000000000000 Construir Barcos + Hab 000000
r Agi. 0000 o 000000000000000 Con. Cuero +Con 000000
' 000000000000000 Con. Minerales + Con 000000
Y Res. 0000 000000000000000 -1 Con. Maderas + con 000000
B con. 0000 000000000000000 -2 Descubrir « b 000000
X Eqw. 0000 000000000000000 -3~ Discrecion ik 000000
' 000000000000000 -5 - ocueneia s x 000000
Z Tem. 0000 Ensefiar + Con 000000
Iniciativa Fabricar Armas + hab 000000
DINERO 0000000000 + 1D10 Fabricar Armaduras +1ab 000000
Inicial: Esquivar Forzar Mecanismo +Hab 000000
Ganancia Gastos 00000 + Agi Reparar Armas + Hab 000000
Favor de los Dioses Reparar Armaduras +1ab - 000000
0000000000 Reparar Barcos + Hab 000000
Reparar Carros + Hab 000000
Arma Primaria: Reparar Cuero + Hab 000000
PLl HT<>§ DE EXP ER| EH(IA Reparar Escudos + Hab 000000
( ) Arma Secundaria: Sigilo + Agi 000000
Arma Secundaria: 888888
ARMAS Y ARMADURAS
Disciplina Arma Puntos Daiio Bloqueo +2/ Alcance/ -2  Res. Act.
Arma Primaria 0000000000 000000000 e
Arma Secundaria 000000000 00000000
Arma Secundaria 000000000 00000000 -
Armas Improvisadas 000000 00000 . -
Armadura Res. Ini. Res. Act. Prot. Armadura Res. Ini. Res. Act. Prot.
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Nombre del Personaje:

Colonizacion:

Profesion:

Sexo: Deidad:
Edad: Altura: Peso:

Descripcion Personal:

Nombre del jugador:
CARACTERISTICAS PUNTOS DE VIDA COMPETENCIAS
n o 000000000000000 Adllestrar Animales +con 000000
Fue. 0000 o 000000000000000 Astronomia + con 000000
(> Hab. 0000 o 000000000000000 Cazar + Hab 000000
r Agi. 0000 o 000000000000000 Conducir Carro + Hab 000000
* . 000000000000000 Con. Animales + Con 000000
Res. 0000 000000000000000 -1~ Con. Plantas +con 000000
B con. 0000 000000000000000 -2 Descubrir + Hab 000000
Desactivar Trampas +Hab 000000
X Edu. 0000 000000000000000 -3 ]
000000000000000 -5~ Hlocuencia e 000000
9 Tem. 0000 Ensefar + Con 000000
Iniciativa Fabricar Trampas + Hab 000000
DINERO 0000000000 + 1D10 Lanzar + Hab 000000
Inicial: Esquivar Leer Mapas + con 000000
Gaﬁancia Gastos 00000 + Agi Nadar + Agi 000000
Favor de los Dioses Navegar + Con 000000
0000000000 Pescar + Hab 000000
Rastrear + Hab 000000
Arma Primaria: Saltar + Agi 000000
PUNTOS DE EXPERIENCIA | Sigilo + A 000000
( ) Arma Secundaria: Tratar Heridas + Con 000000
Arma Secundaria: 000000
000000
ARMAS Y ARMADURAS
Disciplina Arma Puntos Daiio Bloqueo +2/ Alcance/ -2  Res. Act.
Arma Primaria 0000000000 000000000 -
Arma Secundaria 000000000 00000000 -
Arma Secundaria 000000000 00000000 L -
Armas Improvisadas 000000 00000 o -
Armadura Res. Ini. Res. Act. Prot. Armadura Res. Ini. Res. Act. Prot.
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Nombre del Personaje:

Colonizacion:
Sexo: Deidad:
Edad: Altura: Peso:

Descripcion Personal:

Nombre del jugador:
CARACTERISTICAS PUNTOS DE VIDA COMPETENCIAS
N o 000000000000000 Cantar + Tem 000000
Fue. 0000 o 000000000000000 Descubrir + b 000000
(> Hab. 0000 o 000000000000000 Elocuencia + Edu 000000
M Al 0000 o 000000000000000 Ensefiar + con 000000
Y 000000000000000 Escuchar + Hab 000000
Res. 0000 000000000000000-1 ~ Idioma( )+can 000000
B Con. 0000 000000000000000 -2 Leer y Escribir + Edu 000000
X gaw. 0000 000000000000000 -3 ;;,Y?ndas Con 888888
usica + Hab
9 Tem. 0000 000000000000000 -5 Tratar Heridas + con 000000
Iniciativa 000000
DINERO 0000000000 + 1D10 000000
Esquivar 000000
Inicial: . 00000 + Agi 000000
Ganancia Gastos Favor de los Dioses 000000
0000000000 000000
000000
Arma Primaria: 000000
PUNTOS DE EXPERIENCIA — 000000
( ) Arma Secundaria: 000000
— 000000
Arma Secundaria: 000000
ARMAS Y ARMADURAS
Disciplina Arma Puntos Daiio Bloqueo +2/ Alcance/ -2  Res. Act.
Arma Primaria 0000000000 000000000 -
ArmaSecundaria 000000000 00000000
Arma Secundaria 000000000 00000000 L -
Armas Improvisadas 000000 00000 o -
Armadura Res. Ini. Res. Act. Prot. Armadura Res. Ini. Res. Act. Prot.

b TRLEENPPT<HSE HEPERFSRNSI A
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Nombre del Personaje:

Colonizacion:

Profesion:

Sexo: Deidad:
Edad: Altura: Peso:

Descripcion Personal:

Nombre del jugador:
CARACTERISTICAS PUNTOS DE VIDA COMPETENCIAS
e
n 0000 o 000000000000000 Cantar + Tem 000000
Fue. o 000000000000000 Correr + Agi 000000
Q Hab. 0000 o 000000000000000 Descubri + Hab 000000
I“ Agi. 0000 o 000000000000000 Discrecion + Hab 000000
* 000000000000000 Esconderse + Hab 000000
Res. 0000 000000000000000 -1 Escuchar + Hab 000000
B con. 0000 000000000000000 -2 Tortura - hay 000000
X Edu 0000 000000000000000 -3 Fabricar Trampas + Hab 000000
. Falsificar + Hab 000000
9 000000000000000 -5 ,
Tem. 0000 Forzar Mecanismo +H1a 000000
Iniciativa Ocultar + Hab 000000
DINERO 0000000000 + 1D10 Robar + Hab 000000
L Esquivar Seduccion + Con 000000
Imc(l}zlflancia Gastos 00000 + Agi Sigilo + g 000000
Favor de los Dioses Tratar Heridas + con 000000
0000000000 000000
000000
Arma Primaria: 000000
PUNTOS DE EXPERIENSIA 000000
( ) Arma Secundaria: 000000
Arma Secundaria: 000000
000000
ARMAS Y ARMADURAS
Disciplina Arma Puntos Daiio Bloqueo +2/ Alcance/ -2  Res. Act.
Arma Primaria 0000000000 000000000 -
Arma Secundaria 000000000 00000000 -
Arma Secundaria 000000000 00000000 L -
Armas Improvisadas 000000 00000 o -
Armadura Res. Ini. Res. Act. Prot. Armadura Res. Ini. Res. Act. Prot.
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Nombre del Personaje:

Colonizacion:
Camada:
Sexo: Deidad:
Edad: Altura: Peso: - -
Descripcion Personal: ’ :
Vi
BERSERKER Y ULFHEDINN
Nombre del jugador:
CARACTERISTICAS PUNTO$ DE VIDA COMPETENCIAS
-
N o 000000000000000 Adiestrar Animales +con 000000
Fue. 0000 o 000000000000000 Con. Animales + Con 000000
(> Hab. 0000 o 000000000000000 Descubrir + Hab 000000
r Agi. 0000 o 000000000000000 Leyendas + con 000000
Y . 000000000000000 Rastrear + Hab 000000
Res. 0000 000000000000000 -1~ Saltaras 000000
B con. 0000 000000000000000 -2 Sigilo st 000000
X Eqw. 0000 000000000000000 -3~ [TePar+As 000000
5 0000 000000000000000 -5 888888
em.
Iniciativa 000000
DINERO 0000000000 + 1D10 000000
Inicial: Esquivar 000000
— 00000 + Agi 000000
G G
e astos Favor de los Dioses 000000
0000000000 000000
000000
Arma Primaria: 000000
PUNTOS DE EXPERIENSIA 000000
( ) Arma Secundaria: 000000
Arma Secundaria: 000000
) Ira Descontrolada 00000000
ARMAS Y ARMADURAS
Disciplina Arma Puntos Daiio Bloqueo +2/ Alcance/ -2  Res. Act.
Arma Primaria 0000000000 000000000 S
Arma Secundaria 000000000 00000000 -
Arma Secundaria 000000000 00000000 -
Armas Improvisadas 000000 00000 o L
Armadura Res. Ini. Res. Act. Prot. Armadura Res. Ini. Res. Act. Prot.
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A PRTPIERP PUKENSE PUKMK (A RRNYPPMKT $IR TZMX Y PRSP
MARCAS Y RASGOS RESISTENCIA AL ALKOHOL
Definicion Efecto 000000000000000

000000000000000 -1 Te estas animando

000000000000000 -2 Te encuentras mareado

000000000000000 -3 No te mantienes de pie

000000000000000 -5 No recuerdas nada

EQUIPO EN LA MOCHILA ALIADOS
OBJETO$ DE MISION
PERFIL PARA ANIMALES PUNTO$ DE VIDA
Tipo: Pequetio Mediano Grande
Nombre: o 00000 0000000000  000000000000000
o 00000 0000000000 000000000000000
Fue: 0000 Hab: 0000 o 00000 0000000000 000000000000000
@)

Agi: 0000 Res: 0000
Ner: 0000 Iniciativa 1D20

00000 0000000000 000000000000000
00000 -1 0000000000 000000000000000

COMPETENCIAS 00000 -2 0000000000 -1 000000000000000
000000 00000 -3 0000000000 -2 000000000000000
000000 00000 -5 0000000000 -3 000000000000000 -1
000000 0000000000 -5 000000000000000 -2
000000
ARMAS Y ARMADURAS
Ataque Puntos Datio Bloqueo Armadura R. Ini./R. Act. Prot
000000000 00000000 /
000000000 00000000 /
A\ PNEPP PRI PNXXES P TR T HENEPT << RO PRRF<INSIAA




A PRTPTZRP SUHHN<E SHIMR €

Nombre del Personaje:

) RROYPPMUIHRTZUXE Y VNP4

Colonizacion:
oronizacion MARCAS Y RASGOS
Profesion:
Sexo: Deidad: Definicion Efecto
Edad: Altura: Peso:

Descripcion Personal:

CARACTERISTICAS PUNTOS$ DE VIDA COMPETENCIAS
o 000000000000000 000000
N Fue. 0000 o 000000000000000 000000
Q Hab. 0000 o 000000000000000 000000
r Agi. 0000 o 000000000000000 000000
Y ' 000000000000000 000000
Res. 0000 000000000000000 -1 000000
B con. 0000 000000000000000 -2 000000
X Ede. 0000 000000000000000 -3 000000
4 000000000000000 -5 000000
Tem. 0000 000000
Iniciativa
— 0000000000 + 110 EQUIPO EN LA MOCHILA
Inicial Esquivar
nicial: .
Ganancia Gastos 00000 + Afgl
Favor de los Dioses
0000000000
Arma Primaria:
PUNTOS DE EXPERIENSIA :
( ) Arma Secundaria:
Arma Secundaria:
ARMAS Y ARMADURAS
Disciplina Arma Puntos Daiio Bloqueo +2/ Alcance/ -2  Res. Act.
Arma Primaria 0000000000 000000000 e
ArmaSecundaria 000000000 00000000
Arma Secundaria 000000000 00000000 -
Armas Improvisadas 000000 00000 . -
Armadura Res. Ini. Res. Act. Prot. Armadura Res. Ini. Res. Act. Prot.
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Nombre del personaje: Sexo: Altura: Peso: Edad:
Profesion: Colonizacion: Deidad:
CARACTERISTICAS ACCIONES DE COMBATE COMPETENCIAS
Competencia Carac.
Fuf 0000 Iniciativa 070701010100 10 101 N 000000
Agi 0000 Esquivar - ag 00000 oo oo 000000
Hab OOOO Arma Primaria OOOOOO ........................................... OOOOOO
Res 0000 e 000000
Con 0000 Arma Secundaria 00000 000000
Edu 0000 e, 000000
T
em (0000 PUNTOS DE VIDA
Adulto Anciano/a Nifio/a
o 0000000000 o 0000000 o 00000
ARMA§ Y ARMADUR'M o 0000000000 o 0000000 o 00000
Arma Car__ Dafio Alc.  Res. o 0000000000 o 0000000 o 00000
o 0000000000 o 0000000 o 00000
0000000000 -1 0000000 -1 00000 -1
Armadura Res. Ini. Res. Act. Prot. 0000000000 -2 0000000 -2 00000 -2
0000000000 -3 0000000 -3 00000 -3
0000000000 -5 0000000 -5 00000 -5
Nombre del personaje: Sexo: Altura: Peso: Edad:
Profesion: Colonizacion: Deidad:
CARACTERISTICAS ACCIONES DE COMBATE COMPETENCIAS
Competencia Carac.
Fue 0000 Iniciativa 0000000000 oo e, 000000
Agi 0000 Esquivar A 00000 s e 000000
Hab OOOO Arma Primaria OOOOOO ........................................... OOOOOO
Res 0000 000000
Con 0000 Arma Secundaria 00000 000000
Edu 0000 e ) 000000
Tem 0000
PUNTOS$ DE VIDA
Adulto Anciano/a Nifio/a
ARMAS Y ARTADLIRAS o 0000000000 o 0000000 o 00000
i o 0000000000 o 0000000 o 00000
Arma Car _ Daio Alc.  Res. o 0000000000 o 0000000 o 00000
o 0000000000 o 0000000 o 00000
0000000000 -1 0000000 -1 00000 -1
Armadura Res. Ini. Res. Act. Prot. 0000000000 -2 0000000 -2 00000 -2
0000000000 -3 0000000 -3 00000 -3
0000000000 -5 0000000 -5 00000 -5




FICHAS PARA ANTMALES

Tipo de Animal:
CARACTERISTICAS PUNTOS DE VIDA COMPETENCIAS
Fue.0000 Hab.0000 A.gg%ueﬁo A. Normal A. Grande 000000
Res 0000 Aei. 0000 -1 000000 0000000000
¢ 0002  000000-1 0000000000 000000
Iniciativa 000-3 000000 -2 0000000000 -1 000000
0000000000 000000
Esquivar + Agi ATAQUE 000000
A. Pequefios 00000 Arma Daiio P. Ataque 000000
A. Normales 0000 0000000000 000000
A.Grandes 000 (0000000000 993‘2,(\)0
Tipo de Animal:
CARACTERISTICAS PUNTO$ DE VIDA COMPETENCIAS
Fue.0000 Hab.0000 | A.Pequefio A. Normal A. Grande
Res.0000 Agi. 0000 000-1 000000 0000000000 000000
000 -2 000000 -1 0000000000 000000
Iniciativa 000-3 000000 -2 0000000000 -1 000000
0000000000 000000
Esquivar + Agi ATAQUE 000000
A. Pequeiios 00000 Arma Dafio P. Ataque 000000
A. Normales 0000 0000000000 000000
A. Grandes 000 0000000000 000000
Tipo de Animal:
CARACTERISTICAS PUINTOS DE VIDA COMPETENCIAS
Fue.0000 Hab.0000 | A. Pequefio A. Normal A. Grande
Res.0000 Agi.0000] 000-1 000000 0000000000 000000
0002 000000 -1 0000000000 000000
Iniciativa 000 -3 000000 -2 0000000000 -1 000000
0000000000 000000
Esquivar + Agi ATAQUE 000000
A. Pequefios 00000 Arma Daiio P. Ataque 000000
A. Normales 0000 0000000000 000000
A. Grandes 000 0000000000 000000




