Nombre

Jugador

Rasgo y arquetipo

Apariencia

Esencia O

fatiga

OO

Retrato del personaje

Acciones

Anotaciones
(Bonos de raza y arquetipo, otros modificadores...)

Recuperacion

000
000

DAOA0RS ()
AOAOOOOD

Recuperacion

Armas y municion
Nombre y otros detalles:

Protecciones
Nombre y otros detalles:

Datos personales del personaje
Lugar natal:

Anotaciones (Equipo adicional, implantes..)

Posicion social:

Idiomas:

Otros detalles:

Competencias en armas

Dinero
En efectivo:

En el banco:

Talentos y perjuicios

Detalles de juego (Movimiento, salto, celeridad, carga...)

Especializaciones de los rasgos

Capacidad especial




Armonia total

Celeridad sobrenatural

Grimorio (Formulas conocidas)

Bonos a las vias

CONVOCACION
Anotaciones

La gracia de los dioses Disciplinas marciales
Grados de atencion Puntos de gracia Aguante Nombre y datos de la disciplina:
»El despertar OOOOO 10

Q0000

»Senderos de gloria OOOOO 8

»La soberbia de un enuma OOOOO 7

»Tocado por un ashur O 6 Nombre y datos de la disciplina:

Enuma al que adora el personaje

Virtudes dominadas

Nombre y datos de la disciplina:

Nombre y datos de la disciplina:

Otras anotaciones acerca de las disciplinas marciales

Puntos de gracia invertidos en dominar virtudes O




