
 Armadura      Tipo    Protección  Daño / Especial 

Nombre: Tipo de PNJ: 

Raza: Soberanía: 

Arquetipo: Adoración: 

Ventajas   Desventajas 

 Habilidad Total 

Resistencias 
Miedo 

Shock 

Calor / Frío 

Tortura / Dolor 

Autocontrol 

Magia 

Inmunidad 

Valores Esenciales 
Puntos de Vida 

Kyu / Enfoque 

Modificador Daño Físico 

Modificador Daño Mágico 

Puntos Épicos 

Valor de Cansancio 

Puntos de Adoración 

Nivel 

Puntos de Experiencia 

FUE    CON  AGI           MAE         INT          COR      POD     CAR  SAB      

 Arma   %    Daño / Especial

Maniobra /Capacidad 
Poder / Hechizo         Nivel   Coste       Efecto 
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